DOCUMENTATION auteur : MONDOVY

PYTHON *

C’est quoi Python ?

Un langage de programmation interprété, haut niveau et polyvalent. Ce langage
permet d’effectuer de la programmation orientée objet, procédurale et
fonctionnelle. Grace a son vaste écosysteme de bibliotheques et de
frameworks, il peut étre est utilisé dans divers domaines, tels que le
développement web, Il'analyse de données, lintelligence artificielle,
I'automatisation et la science des données.

Projets réalisés (en autonomie) :

1) Etudier le fonctionnement des fonctions natives de python.

- Moyenne, écart-type, variance d’une liste de données
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- Manipulation de données stockées dans une ou plusieurs listes.

Pauthor: MONDOVY Enzo

import random as rd
liste=rd.sample(range(5@),18) #aff
print(“la liste imitiale est : ",liste)
def listemultipliée (L): iplié
s =[]
for i in range (len(L})
s.append(L[i]*2)
return s sortie

[

print(“Lla liste mutiplice par 2 = *

def affichageliste(L)
s =[]
for i in range (len(L})
s.append(L[1i])
return s o
print(‘La Lliste imitiale = *,aff

ichageliste(liste)})

def affichage2 (L):
for i in range (20,6,-1):
print( “indice’,[1i])
print({L[i]) z
print(affichage2(liste))

def inverser(L)
new = L[:]
n=len(L)
for i in range (n):
new[i] = L[-1-i]
~eturn new sortie : la nouw
print(“la Lliste inversée est : ",inverser(liste))

Tri a bulle

@outhor: MONDOVY Enzo
as rd

Liste=rd.sample(range(1666) ,1666)
print{Liste)
def triabulle(L)

n=len(L)

for i in range(n-1,8,-1):

for j in range(i):

if L[§1>L[§+1]:
L[F1,L[j+1]=L[i+1],L[]]

return L
print(triabulle(Liste))

def triabulle(L)
n=len(L)
for i in range(n-1,8,-1):
tab_trie=True
for j in range(i):
if L[F]»L[j+1]:
LT3 1,LT3+10-L§+11,L15]
tab_trie=False
if tab_trie==True:
return L

~eturn L
rint(triabulle(Liste
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- Tracer et manipuler les fonctions mathématiques (bibliotheques :
MATPLOTLIB, Pylab)

@author: MONDOVY Enze™™"
e X

~ 1 in range(-3,4)]
- u in x]

x=linspace(-3,3)

x=linspace(-3,3,108)
y=x**2

plot(x,y, '‘b.")
grid()

show()

x=linspace(-3,2)

y=x$$3

y2=x**2

y3=x**a

ya4=x**5

legend( ‘abcisses”, "ordonnés ")
plot(x,y, 'r'}

plot(x,y, 'b")

plot(x,y3, 'g"

plot{x,y4, ‘v’

from matplotlib import pyplot as plt

forme = [[255,255,255],[@,8,255]]
plt.imshow(forme, cmap="gray")
plt.show()

from copy import deepcopy

det fliph(image):
nL=1len{image)
nC=len(image[@])
new=deepcopy(image)
for 1 in range{nL):
for j in range({nC):
new[1][§]=image[1][-1-7]
eturn new
im=fliph(forme)
plt.imshow(im, cmap="gray")
plt.show()
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- Algorithme de recherche de données :

Rechercher un caractere dans un liste :

input( "vewill

“abcdef"

earch(car,txt):
/ Etre

B 3 TR NI Py W |
- doit étre un seul caractére

1 range(n):
if car==txt[i]:
ls.append(i)
1 1s

print(research(car,txt))

n range (n):
L[i]:
s=L[i]

print(maximum{Liste))
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- Jeux (boucles conditionnelles/saisis utilisateurs).
Création de scénarios

wouthor: MONDOVY Enzo

ar -

manches = int(input(“Combien de manchez voulez-vous jouer 2"})
score_joueur=e
score_ordi=e
options=[“pierre”, "feuwille"”, "ciseaux"™]
1ile score_joueur < manches and score_ordi < manches:
choix_ joueur=input( 'Que jouez-vous ")
1ile choix joueur not in options:
print(“Saisie invalide™)
cix ordi= random.choice{options)
choix_ joueur == choix ordi:
rint( “egalite
p 1_‘." g (] -+~ -'I:I
f choix_joueur == “pierre” and choix_ordi == “ciseaux™
or choix _joueur == "cisegux™ and choix_ordi == "feuille™\
choix_joueur "feuille” and choix_eordi == “pierre™:
print( “"Vous avez gagné Lla manche “,choix_ joueur,” bat “,choix_ordi,["."™)
score_joueur+=1
score_joueur==manches:
print( "Vous avez gagner!™)

or

print(“Vous avez perdu™)

Pauthor: MONDOVY Enzo

o
uste prix
from random import®
justeprix=randint(1,18)
score=3
tentative=0
print(“Devinez un chiffre inscrit entre 1 et 18")
hile True and score>@ :
nombre=int(input())
tentative+=1
score-=1
if nombre:justeprix:
print(“Le prix est trop haut™)
if justeprixrnombre:
print(“Le prix est trop bas™)
if nombre==justeprix:
print(“Vous avez trouveé les juste prix en “,tentative,” tentatives agvec un score de “,score,”

points !}
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